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ВВЕДЕНИЕ

Методические указания разработаны в соответствии с рабочей программой по дисциплине МДК. 09.01 Проектирование и разработка веб-приложений пользователя для студентов специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование. 
Методические указания предназначены для организации учебного процесса по данной дисциплине, а также подготовки и проведению практических занятий и их проверки.  

Практические задания предназначены для закрепления теоретического материала по МДК. 09.01 Проектирование и разработка веб-приложений пользователя и выработки навыков его применения в практических расчетах. 
Практические занятия являются важными видами учебной работы студента по учебной дисциплине и выполняются в пределах часов, предусмотренных учебным планом специальности.

 Цель данных методических указаний состоит в оказании помощи студентам при проведении практических занятий по изучению данной дисциплины, в формировании готовности к овладению основными умениями, знаниями, а также развитие общих компетенций по специальности. 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ СТУДЕНТОВ

Практические занятия предназначены для более глубокого изучения дисциплины, развивает мышление, позволяет выявить причинно-следственные связи в изученном материале, решить теоретические и практические задачи. Для формирования у обучающихся умений, приобретение первоначального практического опыта в рамках профессионального модуля по каждому из видов профессиональной деятельности под руководством преподавателей.

Целью методических указаний является повышение эффективности учебного процесса, в том числе благодаря выполнению практических заданий, в котором студент становится активным субъектом обучения, что означает:

- способность занимать в обучении активную позицию;

- готовность мобилизовать интеллектуальные и волевые усилия для достижения учебных целей;

- умение проектировать, планировать и прогнозировать учебную деятельность;

- формирование умений использовать справочную документацию и специальную литературу;

- осознание своих потенциальных способностей и развитие исследовательских умений;

- психологическую готовность составить программу действий по саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации.

Для достижения этой цели по каждой теме разработаны практические задания с указаниями по их выполнению.

 В указаниях обозначены проблемы, поставлены задачи и сформированы вопросы, поиск ответов на которые, позволят студентам достигнуть положительного результата. 

Практические занятия по специальности направлены на формирование у обучающихся умений, приобретение первоначального практического опыта и реализуется в рамках профессиональных модулей ОПОП СПО по основным видам профессиональной деятельности для последующего освоения ими общих и профессиональных компетенций по избранной специальности:
	Код
	Наименование результата обучения

	ВД 9
	Проектирование, разработка и оптимизация веб-приложений

	ПК 9.1
	Разрабатывать техническое задание на веб-приложение в соответствии с требованиями заказчика

	ПК 9.2
	Разрабатывать веб-приложение в соответствии с техническим заданием

	ПК 9.3
	Разрабатывать интерфейс пользователя веб-приложений в соответствии с техническим заданием

	ПК 9.4
	Осуществлять техническое сопровождение и восстановление веб-приложений в соответствии с техническим заданием

	ПК 9.5
	Производить тестирование разработанного веб приложения

	ПК 9.6
	Размещать веб приложения в сети в соответствии с техническим заданием

	ПК 9.7
	Осуществлять сбор статистической информации о работе веб-приложений для анализа эффективности его работы

	ПК 9.8
	Осуществлять аудит безопасности веб-приложения в соответствии с регламентами по безопасности

	ПК 9.9
	Модернизировать веб-приложение с учетом правил и норм подготовки информации для поисковых систем.

	ПК 9.10
	Реализовывать мероприятия по продвижению веб-приложений в сети Интернет

	ОК 1
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

	ОК 2
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; 

	ОК 3
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;

	ОК 4
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

	ОК 5
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

	ОК 6
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;

	ОК 7
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

	ОК 8
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности;

	ОК 9
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках


ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ

Таблица 1 - Тематический план практических занятий

	Тема практического занятия
	Объем в часах  

	Практическое занятие№1. GIT. История работы и ветки
	2

	Практическое занятие№2. GIT. Командная работа.
	2

	Практическое занятие№3. HTML5. Создание, структура, секции HTML-документа
	2

	Практическое занятие№4. HTML5. Разметка текста, логическое форматирование. Списки,вложенные списки.
	2

	Практическое занятие№5. HTML5. Таблицы
	2

	Практическое занятие№6. HTML5. Графика, гиперссылки, изображения-карты
	2

	Практическое занятие№7. HTML5. Мультимедиа. Формы. Метатеги.
	2

	Практическое занятие№8. CSS. Селекторы. Способы применения стилей. Наследование
	2

	Практическое занятие№9. CSS. Семантическая верстка. Модель контейнеров
	2

	Практическое занятие№10. CSS. Позиционирование. Единицы измерения
	2

	Практическое занятие№11. CSS. Оформление границ. Бэкграунд. Значок веб-сайта.
	2

	Практическое занятие№12. CSS. Трансформации элементов.
	2

	Практическое занятие№13. CSS. 3D-трансформации. 3D-текст. Стилизация списков и таблиц
	2

	Практическое занятие№14. CSS. Анимация в CSS. Имитация HTML-элементов
	2

	Практическое занятие№15. JS. Переменные, управляющие конструкции
	2

	Практическое занятие№16. JS. Циклы и массивы
	2

	Практическое занятие№17. JS. Функции
	2

	Практическое занятие№18. JS. Замыкания
	2

	Практическое занятие№19. JS. Объекты и контекст вызова функции
	2

	Практическое занятие№20. JS. Календарные, математические функции и JSON
	2

	Практическое занятие№21. JS. Возможности в браузере
	2

	Практическое занятие№22. JS. Способы поиска нужного HTML-элемента
	2

	Практическое занятие№23. JS. Объект события
	2

	Практическое занятие№24. JS. Объектная модель документа
	2

	Практическое занятие№25,26 JS. Асинхронные HTTP-запросы
	4

	Практическое занятие№26. JS. Работа с HTML-формами
	2

	Практическое занятие№27,28 JS. Изменение структуры HTML-документа
	4

	Практическое занятие№29,30  JS. Принцип обработки событий
	4

	Практическое занятие№31,32 JS. Хранение состояния на клиенте и отправка на сервер
	4

	Практическое занятие№33,34. JS. Веб-сокеты
	4

	Практическое занятие№35,36. JS. CORS
	4

	Практическое занятие№37,38. JS. Рисование в Canvas
	4

	Практическое занятие№39,40  JS. DnD
	4

	Практическое занятие№41Тестирование Django-приложений с использованием Pytest.

Pytest. Настройка Pytest. Организация тестов.
	2

	Практическое занятие№42,43  Pytest. Параметризация входных данных
	4

	Практическое занятие№44,45  Pytest. Написание фикстур
	4

	Практическое занятие№46,47 Pytest. Фабрики для моделей
	4

	Практическое занятие№48,49  Pytest. Покрытие кода тестами
	4

	Практическое занятие№50,51 Связывание хостинга файлов и запуска веб-приложения
	4

	Практическое занятие№52,53 Использование различных дополнительных файлов для работы

веб-приложения
	4

	Практическое занятие№54,55 Предоставление  ресурсов  для  размещения  информации  на

сервере
	4

	Практическое занятие№56,57 . Организация кода при расширении возможностей сайта
	4

	Практическое занятие№58,59. Раздача статических файлов   с   отдельного   сервера,   через облачный сервис или cdn
	4


ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАДАНИЙ
Выполнение обучающимся практических заданий по МДК. 09.01 Проектирование и разработка веб-приложений проводится с целью:

· систематизации и закрепления полученных теоретических знаний и практических умений по общепрофессиональным и специальным дисциплинам учебного плана;

· применения приобретенных знаний к комплексному решению конкретных производственных задач;

· углубления теоретических знаний в соответствии с заданной темой;

· формирования умений применять теоретические знания   при решении поставленных вопросов;

· формирования умений использовать справочную, нормативную и правовую документацию, специальную литературу, справочники, ГОСТы, компьютерные программы и т.д.;

· развития творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности.

ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАДАНИЙ

Основными видами аудиторной работы обучающихся являются урок и практические занятия.

В ходе урока преподаватель излагает и разъясняет основные, наиболее сложные понятия темы, а также связанные с ней теоретические и практические проблемы. Во время занятий необходимо вести конспект. Преподаватель дает на уроке задания для закрепления пройденного материала, организует и оказывает обучающемуся помощь в самостоятельной работе во время урока, дает рекомендации на подготовку к практической (лабораторной) работе и указания на выполнение домашней работы. Во время урока преподаватель также проводит проверку теоретических знаний по теме прошлого урока. Активное участие обучающегося во всех этапах занятия, позволит ему качественно усвоить необходимый теоретический и практический материал, разобраться в основных вопросах и получить дополнительные необходимые для понимания и дальнейшей практической деятельности рекомендации преподавателя.

Целями выполнения практических работ является:

1) обобщение, систематизация, углубление, закрепление полученных теоретических знаний по конкретным темам;

2) формирование умений применять полученные знания на практике, реализация единства интеллектуальной и практической деятельности;

3) развитие интеллектуальных умений у будущих специалистов; аналитических, проектировочных, конструктивных и др.

4) выработку при решении поставленных задач таких профессионально значимых качеств, как самостоятельность, ответственность, точность, творческая инициатива.

Практические занятия вырабатывают у обучающихся навыки применения полученных знаний для решения профессиональных практических задач. На практических занятиях обучающиеся выполняют тренировочные упражнения, решают задачи, занимаются построением графиков, сравнительных таблиц, схем, моделированием.

Обучающийся обязан выполнить весь перечень практических работ.

Для выполнения практических работ обучающимся выдается сборник практических работ или инструкция. Каждая инструкция содержит цель работы, перечень оборудования, ход выполнения работы и контрольные вопросы, обращающие внимание обучающихся на существенные стороны изучаемых явлений. Вопросы помогают глубже осмыслить производимые действия и полученные результаты и на их основе самостоятельно сделать необходимые выводы.

В ходе работы необходимо строго соблюдать правила поведения в компьютерном классе.

1. К работе в компьютерном классе допускаются лица, ознакомленные с инструкцией по технике безопасности и охране труда, с правилами поведения и размещения информационных ресурсов.

2. Работа обучающихся в компьютерном классе разрешается только в присутствии преподавателя (инженера, лаборанта).

3. Во время групповых занятий посторонние лица могут находиться в классе только с разрешения преподавателя.

4. Перед началом работы необходимо:

· убедиться в отсутствии видимых повреждений на рабочем месте;

· разместить на столе тетради, учебные пособия так, чтобы они не мешали работе на компьютере;

· принять правильную рабочую позу;

· если сеанс работы предыдущего пользователя не был завершен, завершить его;

· ввести регистрационную информацию (при необходимости).

5. При работе в компьютерном классе категорически запрещается:

· находиться в классе в верхней одежде;

· размещать одежду и сумки на рабочих местах;

· находиться в классе с едой и напитками;

· класть книги, тетради и т.п. на клавиатуру;

· располагаться сбоку или сзади от включенного монитора;

· присоединять или отсоединять кабели, трогать разъемы, провода и розетки;

· передвигать компьютеры;

· открывать системный блок;

· пытаться самостоятельно устранять неисправности в работе аппаратуры;

· перекрывать вентиляционные отверстия на системном блоке и мониторе;

· ударять по клавиатуре, нажимать бесцельно на клавиши;

· удалять или перемещать чужие файлы;

· устанавливать и запускать компьютерные игры;

· использовать Интернет-ресурсы неучебного назначения.

6. Находясь в компьютерном классе, необходимо:

· соблюдать тишину и порядок, выключать мобильные телефоны от громкой связи;

· выполнять все требования преподавателя, инженера и лаборанта;

· работать только под своим именем и паролем;

· соблюдать режим работы (продолжительность непрерывной работы за компьютером не более двух часов с обязательным 10-минутным перерывом и гимнастикой для глаз; продолжительность интенсивной работы с клавиатурой не более 30 минут с последующей гимнастикой для рук; общая продолжительность работы не более 4 часов в день);

· при появлении рези в глазах, резком ухудшении видимости, невозможности сфокусировать взгляд или навести его на резкость, появлении боли в пальцах и кистях рук, усилении сердцебиения немедленно покинуть рабочее место, сообщить о происшедшем преподавателю и обратиться к врачу;

· после окончания работы завершить все активные программы и корректно завершить

сеанс; 
локти, запястья и кисти рук на одном уровне
· оставить рабочее место чистым.

7. Работая за компьютером, необходимо соблюдать правильную позу:

· расстояние от экрана до глаз 70-80 см (расстояние вытянутой руки);

· вертикально прямая спина;

· плечи опущены и расслаблены;

· ноги на полу и не скрещены;

· локтевые, тазобедренные, коленные, голеностопные суставы под прямым углом.

8. При появлении программных ошибок или сбоях оборудования обучающийся обязан немедленно обратиться к преподавателю (инженеру, лаборанту).

9. В случае порчи или выхода из строя оборудования компьютерного класса по вине пользователя ремонт или замена оборудования производится за счет пользователя.

5.1. Технологическая карта практических работ освоения

	Тема практических работы
	Кол. часов
	Задание

	МДК.09.01 Проектирование и разработка веб- приложений
	
	

	Практическое занятие№1. GIT. История работы и ветки
	2
	Создать новую ветку и в ней произвести все изменения; Реализовать слияние;

Работа с историей и переключение между коммитами: найти в каком из коммитов функция сломалась;

	Практическое занятие№2. GIT. Командная работа.
	2
	Разрешить конфликт при push’е; Создайте два новых Issue;

Создайте Pull Request ваших изменений в исходный репозиторий;

	Практическое занятие№3. HTML5. Создание, структура, секции HTML-документа
	2
	1. С помощью браузера откройте любую веб-страницу из Интернета и перейдите в режим просмотра ее html-кода. Узнайте, какую версию html использовали разработчики для написания данной страницы.

2. Создайте шаблон html-документа в текстовом редакторе, содержащий только структурные теги и с параметрами. Сохраните html-документ в папку под именем «шаблон.html».

3. Создайте новый html-документ на основе шаблона. Добавьте в тег стиль, меняющий цвет фона веб-страницы на любой, отличный от белого (название цвета см. на форзаце). Сохраните файл под именем index.html и откройте его в

браузере. Добавьте тег

	Практическое занятие№4. HTML5. Разметка текста, логическое форматирование. Списки,вложенные списки.
	2
	1. Добавьте на созданную веб-страницу бегущую строку типа «I love web design» и с помощью параметров измените:

a. ширину и высоту контейнера на 500 px;

b. цвет фона с черного на цветной и цвет текста с белого на цветной;

c. направление перемещения строки на «сверху вниз»;

d. размер шрифта на величину менее 25 pt;

e. поэкспериментируйте с другими параметрами бегущей строки.

2. Разместите на веб-странице маркированный список любимых учебных дисциплин.

3. Измените маркеры списка на строчные римские цифры с помощью стилей.

	Практическое занятие№5. HTML5. Таблицы
	2
	Постройте таблицу, представленную на рисунке

	Практическое занятие№6. HTML5. Графика, гиперссылки, изображения-карты
	2
	1. Разместите изображение. Создайте подпись и рамку

2. Напечатайте на холсте текст буквами сплошной заливки и контурной заливки.

3. Напечатайте текст на холсте с градиентной заливкой: сплошной и контурной.

4. Нарисуйте квадрат и его копии со сдвигом по х и по у.

5. Разместите на веб-странице список гиперссылок на пять любимых веб-сайтов Интернета.

	Практическое занятие№7. HTML5. Мультимедиа. Формы. Метатеги.
	2
	Разместите на веб-странице три термина со скрытой поясняющей информацией.

Создайте раздел-контейнер для описания изображения-карты.

	Практическое занятие№8. CSS. Селекторы. Способы применения стилей. Наследование
	2
	1. Разместите на странице медиаресурсы с различных сервисов: облака слов, pdf-файлы, видео, книги, QR-код итд.

2. Создайте на странице форму, представленную на рисунке

3. Разместите информацию о веб-странице

	Практическое занятие№9. CSS. Семантическая верстка. Модель контейнеров
	2
	1. Используя тег DIV, создайте нестандартный элемент на веб-странице. Например: навигационную панель, информационный баннер; или оформите как единый элемент картинку с текстом на едином фоне и с общей пунктирной или двойной границей. Примените CSS для единого оформления созданного

элемента (общий фон, граница и т. д.).

	Практическое занятие№10. CSS. Позиционирование. Единицы измерения
	2
	1. Стилизация заголовка. С помощью секционного элемента создайте стилизованный заголовок веб-страницы с нестандартными значениями внутренних и внешних отступов, фоном и границей.

2. Стилизованная кнопка. Создайте стилизованные кнопки для: a. навигации по

сайту; b. внешних переходов; c. запуска или остановки какого-либо процесса; d. отправки данных; e. заказа товара или услуги.

	Практическое занятие№11. CSS. Оформление границ. Бэкграунд. Значок веб-сайта.
	2
	1. Создайте html-документ с контейнером DIV, в котором разместите рисунок, имеющий размер, превышающий размер контейнера. С помощью стиля overflow скройте не умещающуюся в контейнер часть рисунка. С помощью псевдокласса hover создайте эффект: при наведении курсора мыши на рисунок, он меняет свой размер таким образом, что помещается целиком в контейнер.

2. Разбейте веб-страницу на несколько областей с помощью блоков DIV.

	Практическое занятие№12. CSS. Трансформации элементов.
	2
	1. Разместите картинку на веб-странице со скругленными углами, рисунок, заключенный в графическую рамку, и создайте блок с несимметричными закруглениями границы, похожими на лимон.

2. Разместите на веб-странице блок DIV со скругленными углами и поместите в него фотографию кого-либо или чего-либо. Не помещающиеся в блок части фотографии скройте соответствующим css-свойством. Создайте эффект увеличения масштаба фотографии при наведении на нее курсора мыши.

3. Придайте некоторым элементам, размещенным на веб-странице, заливку цветом радуги.

4. Используя свойства позиционирования фонового рисунка, создайте графические маркеры у пунктов списка.

5. Создайте эффект динамического фона на веб-странице при прокрутке (используйте свойство фиксации фона в каждом блоке). При прокрутке страницы получается эффект перехода одного фона в другой.

6. Создайте на всю видимую часть окна браузера блок, в который поместите фоновое видео (бесплатно скачайте с сервиса Vimeo), поверх видео разместите блок с текстовой информацией. Для лучшего просмотра фоновый цвет блока

текста сделайте полупрозрачным.

	
	
	

	Практическое занятие№13. CSS. 3D-трансформации. 3D-текст. Стилизация списков и таблиц
	2
	1. Скошенное меню. Создайте список ссылок в скошенных рамках.

2. Увеличение размеров. На веб-странице с фотогалереей добавьте стиль увеличения масштаба изображений в 2 раза при наведении на них курсора мыши.

3. Разбросанные конверты. Используя свойства абсолютного и относительного позиционирования, создайте графическую композицию «разбросанные конверты». transform-origin: left top; transform: scale(1.5) rotate transform-origin: 50% 50% transform-origin: right bottom center bottom left center right top150

4. Динамическое меню. Создайте блок картинок и примените стиль переворачивания картинки на 180 градусов при наведении на нее курсора мыши.

5. Прыгающий мяч. Создайте с помощью элемента div и стилей прыгающий вертикально мяч, который при приземлении немного сжимается, при движении вверх немного растягивается.

	Практическое занятие№14. CSS. Анимация в CSS. Имитация HTML-элементов
	2
	1. Куб. Создайте стилизованный куб, используя 3D-свойства таблиц стилей.

2. Обратная сторона. Создайте эффект, когда при наведении курсора на фотографию появляется эффект ее разворота и отображения обратной стороны с текстом.

3. 3D-заголовок. Используя интернет-генератор 3D-текста, подберите подходящий стиль для заголовка вашей веб-страницы и примените его с последующей локальной адаптацией свойств.

4. Размытое меню. Используя свойства тени, создайте стилизованное меню с эффектом размытого шрифта.

5. Сторонний шрифт. Разместите на веб-странице заголовок и примените к нему нестандартный шрифт, взятый со стороннего веб-сайта.

6. Используя CSS, создайте графические маркеры у списка.  Молоко  Масло

 Сыр

7. С помощью CSS создайте такие стили, чтобы при прохождении курсора над ячейкой таблицы его вид менялся на тот, который указан в ячейке.

8. Группировка столбцов таблицы. Создайте веб-страницу, на которой разместите таблицу размером 4 строки × 10 столбцов, где организуйте столбцы в несколько групп и придайте им общие свойства (фон, граница, размер, шрифт), как показано на рисунке. Используйте теги и для группировки

столбцов.

	Практическое занятие№15. JS. Переменные, управляющие конструкции
	2
	1. Плавный переход. С помощью свойства transition создайте у html-элемента эффект плавного изменения: • прозрачности от 1 до 0, • масштаба, • положения, то есть, например, выдвижение прямоугольной области, частично спрятанной за границей веб-страницы.

2. Растворение. Разместите на веб-странице картинку и с помощью css□свойств

	
	
	придайте ей эффект плавного растворения и появления.

3. Катящийся объект. Подберите рисунок и с помощью css-свойств создайте на веб-странице анимацию катящегося объекта (например, мяча).

4. Масштабирование текста. Разместите на веб-странице блок текста очень маленького размера. Разработайте стиль, многократно увеличивающий размер текста и применяющийся к миниатюре по наведению курсора мыши.

5. Подпрыгивающая кнопка. Создайте кнопку, которая при наведении указателя мыши будет подпрыгивать.

6. Бегущая строка. Создайте на веб-странице бегущую строку, не используя тег

	Практическое занятие№16. JS. Циклы и массивы
	2
	Задача. В магазине действует программа лояльности. При покупке 2 и более единиц товара предоставляется скидка 10 %. Посчитайте сумму покупки для компании, которая приобретает 2 телепорта.

Задача. Руководство интернет-магазина планирует крупную закупку телепортов. На счету фирмы есть 52334224 Q. Закупочная цена одного телепорта — 6500 Q. Сколько останется денег после закупки максимально возможной партии товара? Сколько единиц товара можно купить на имеющуюся сумму?

Задача. Магазин осуществляет доставку в разные районы галактики. Цена доставки зависит от удаленности района от Земли. При оформлении заказа нужно выводить цену доставки в зависимости от введенного покупателем района.

Задача. Данные о товарах в базу данных заводит кладовщик. Кладовщик стар. Иногда он забывается и вводит цену товара не цифрами, а словами. Нам нужно выводить предупреждение, если введенное значение не является числом.

	Практическое занятие№17. JS. Функции
	2
	Скопируйте код ниже и вставьте его в начало своей работы

Задача. Выведете список товаров, по которому кладовщик будет проводить инвентаризацию.

Задача. Добавьте в конец списка следующие товары:

Экзоскелет Trooper-111, Нейроинтерфейс игровой SEGUN, Семена дерева Эйва. Перед вторым списком выведите фразу Окончательный список наименований. Выведите в консоль новый получившийся список в том же формате, что и в задаче № 1.

Задача. Напишите код, который будет искать название товара в списке наименований и передвигать его на первое место.

	Практическое занятие№18. JS. Замыкания
	2
	Задача. Напишите функцию, которая принимает в качестве значения количество лет, на которое оформляется дополнительное гарантийное обслуживание, и возвращает в качестве результата своей работы стоимость услуги. В случае, если клиент не выбрал услугу, возвращается 0.

Задача. Напишите функцию, которая будет принимать на вход строку с

надписью для гравировки. На выход функция отдает стоимость для гравировки. Если строка пустая или равна undefined, то цена гравировки равна 0.

	Практическое занятие№19. JS. Объекты и контекст вызова функции
	2
	Задача. Напишите функцию, которая в качестве аргумента будет принимать необходимость доставки товара клиенту и название планеты. Предусмотрите вариант, когда клиенту не нужна доставка, неверно введено название области доставки или доставка в квадрант не осуществляется.

Задача. Оформите все предыдущие задачи в одну глобальную функцию, принимающую в качестве аргументов сумму заказа, срок гарантии, фразу для гравировки, необходимость доставки и название зоны доставки. Результатом работы функции будет общая стоимость заказа.

	Практическое занятие№20. JS. Календарные, математические функции и JSON
	2
	Задача. Необходимо реализовать функцию, которая будет учитывать сумму для выплаты налогов со всех проданных товаров. В качестве аргумента функция принимает стоимость проданного товара. Вычисляет и накапливает сумму для уплаты налога с продаж.

Задача. Реализуйте функцию, которая принимает на вход габариты коробки, и возвращает истину, если мы упакуем этот заказ, и ложь, если не упакуем. Функция должна учитывать остатки после упаковки предыдущих заказов.

Задача. Создайте функцию-счетчик для каждого телепорта, которая будет вызываться при отправке и обновлять заряд в массиве автоматически. Функция должна выводить: Телепорт 2 недоступен, перезаряжается, если заряд телепорта равен 0. Иначе выводит: Телепорт 1 использован, заряд — 6 единиц,

где 1 — его номер (индекс равен 0), а 6 — заряд из массива после использования.

	Практическое занятие№21. JS. Возможности в браузере
	2
	Задача. В этом месяце мы определили хит продаж. Его название — в переменной hitName, а цена — в hitPrice. Cоздадим и поместим в переменную hit объект со свойствами name и price и выведем информацию о нём в консоль. Задача. Преобразуйте информацию о товарах в массивах positions и prices в массив объектов items с ключами name и price.

Задача. Для нашего отдела оптовых продаж необходимо реализовать функцию, которая принимает в качестве аргумента объект товара и количество штук и выводит в консоль информацию о его стоимости с учетом объема партии.

Скидка от объема определяется следующим образом…

	Практическое занятие№22. JS. Способы поиска нужного HTML-элемента
	2
	Задача. Реализовать функцию lotCalculator, которая будет рассчитывать количество партий и общую стоимость заказа у поставщика.

Задача. Реализовать функцию deferPay, которая будет вести учет отсроченных платежей, помещая их в глобальный массив deferedPayments.

Задача. Создать функцию convertCurrency, которая принимает сумму, код исходной валюты и код валюты, в которую нужно сумму перевести, пересчитывает сумму в новой валюте и возвращает его.

	Практическое занятие№23. JS. Объект события
	2
	Задача. В каталоге необходимо реализовать слайдер, в котором пять фотографий будут показываться последовательно одна за другой, с первой до последней, и потом опять с первой по кругу

Задача. Вам нужно исправить реализацию и сделать так, чтобы при клике накнопку «Открыть» конверт открывался. При повторном клике конверт должен закрываться.

Задача. Необходимо реализовать фотогалерею, в которой пять фотографий можно пролистывать с помощью кнопок «вперед»/«назад»

	Практическое занятие№24. JS. Объектная модель документа
	2
	Задача. Необходимо реализовать поведение выпадащего списка. При клике на кнопку «Мой профиль» (<div class="wrapper-dropdown">) ниже должно появляться выпадающее меню. При повторном клике на кнопку или на один из пунктов выпадающего меню (<li>) оно должно закрыться.

Задача. При клике по кнопке <li class="drum-kit drum"> с названием звука воспроизвести соответствующий звук.

Задача. Необходимо реализовать функционал четырёх кнопок аудиоплеера

	Практическое занятие№25,26 JS. Асинхронные HTTP-запросы
	4
	Задача. Реализовать виртуальное пианино из 5 клавиш. Каждая из клавиш при клике проигрывает свой звук

Задача. Реализовать функционал фотогалереи скейтбордов. При клике на миниатюру скейтборда происходит его выбор. При этом пользователь видит увеличенную фотографию и название товара

Задача. Реализовать открытие и закрытие скрытой панели навигации с помощью комбинации клавиш CTRL+ALT+T.

	Практическое занятие№26. JS. Работа с HTML-формами
	2
	Задача. Написать скрипт, который отобразит на странице список контактов на основе данных, полученных из функции loadContacts. Список должен состоять из имен контактов. При клике на имя открывается карточка с контактными данными.

Задача. Реализовать функционал добавления товаров в корзину покупателя. Задача. Изменить код файла js таким образом, чтобы при клике на кнопку Нажми меня успешно открывалось модальное окно.

	Практическое занятие№27,28 JS. Изменение структуры HTML-документа
	4
	Задача. Страница с виджетом погоды долго грузится и в процессе загрузки не реагирует на события пользователя. Это не позволяет встроить код страницы в реальный проект, где есть и другие функции. Вероятнее всего, причина в существующем JavaScript-коде виджета. Перепишите скрипт так, чтобы в процессе загрузки данных виджета страница не подвисала

Задача. Реализуйте функционал переключения между вкладками с разным контентом. При клике на заголовок «Email» в окне необходимо отобразить форму подписки на email-рассылку. При клике на заголовок «SMS» нужно отобразить поле ввода телефона и кнопку Отправить код

Задача. На странице уже реализована вёрстка каталога книг. Вам необходимо получить реальные данные книг в формате JSON по адресу и отобразить их настранице

	Практическое занятие№29,30  JS. Принцип обработки событий
	2
	Задача. Вы заканчиваете работу над автоматизированным списком дел и осталось реализовать только счётчик выполненных задач. Цифра в счётчике под    списком    должна    совпадать    с    количеством    выполненных    задач.

Выполненной задача считается, когда вы кликаете по ней и чек-бокс слеваменяет свое состояние на ◉.

Задача. Реализовать функционал конвертера валют

Задача. Необходимо реализовать работу формы обратной связи.

	Практическое занятие№31,32 JS. Хранение состояния на клиенте и отправка на сервер
	4
	Задача. Необходимо разработать интерфейс слайдера, реализованный на основе списка слайдов. При открытии отображается первый слайд. Для навигации по слайдам доступно 4 кнопки, которые функционируют в соответствии с их названиями

Задача. Необходимо реализовать список дел, представляющий дела в виде двух групп: «Готово» и «Сделать». Если отметить дело в списке «Сделать» как выполненное, оно должно переместиться в список «Готово». Аналогично, дела, помеченные как не выполненные в списке «Готово», перемещаются в список

«Сделать»

Задача. Необходимо реализовать интерфейс вкладок, построенный на основесписка статей. При открытии отображается первая статья из списка. При клике на вкладку должна отобразиться соответствующая ей статья из списка

	Практическое занятие№33,34. JS. Веб-сокеты
	4
	Задача. Имеется меню навигации по каталогу товаров. Оно уже реализовано. Но имеет ошибку в реализации. При клике на пункты меню первого уровня (синий фон) они просто должны раскрывать, либо схлопываться, если уже раскрыты. При клике на пункты меню второго уровня (серый фон) в дальнейшем будет реализовано отображение товаров в каталоге, сейчас пока название группы просто выводится в консоль

Задача. Необходимо реализовать сортировку таблицы при клике на ячейку заголовка. При первом клике на заголовок необходимо отсортировать данные по возрастанию. При повторном — в обратном направлении

Задача. На   странице   каталога   товаров   необходимо   реализовать   кнопку«Добавить в корзину»

	Практическое занятие№35,36. JS. CORS
	4
	Задача. Необходимо реализовать простой персональный счётчик, который запоминает своё текущее состояние

Задача. Реализуйте работу форм входа и регистрации

Задача. Необходимо реализовать форму добавления товара в корзину и работу виджета корзины.

	Практическое занятие№37,38. JS. Рисование в Canvas
	4
	Задача. Используя веб-сокет сервер, вам необходимо реализовать отслеживание кликов на холсте. Информацию о каждом клике необходимо отправлять на сервер.

Задача. Вам необходимо отобразить информацию о количестве открытых веб- сокет соединений с сервером, а также о количестве ошибок при закрытии соединения

Задача. В вашу задачу входит оживить интерфейс чата

	Практическое занятие№39,40  JS. DnD
	4
	Задача. Вам необходимо реализовать виджет профиля пользователя сервисаТвиттер

Задача. Вам необходимо реализовать виджет профиля разработчика

Задача. Вам необходимо реализовать виджет рецепта

	Практическое занятие№41Тестирование Django-приложений с использованием Pytest.

Pytest. Настройка Pytest. Организация тестов.
	4
	Задача. Вам необходимо реализовать генератор звёздного неба Задача. Реализуйте примитивный инструмент рисования

Задача. Реализуйте с использованием Canvas API анимированный фон

	Практическое занятие№42,43  Pytest. Параметризация входных данных
	4
	Задача. Реализовать логику игру шахмат

	Практическое занятие№44,45  Pytest. Написание фикстур
	2
	Установите Pytest. Организуйте тестирование приложения согласно тест-плану

с использованием Pytest.

	Практическое занятие№46,47 Pytest. Фабрики для моделей
	4
	Задайте различные параметры фильтров и граничные условия для тестов.

	Практическое занятие№48,49  Pytest. Покрытие кода тестами
	4
	Оптимизируйте код тестов, создавая фикстуры.

	Практическое занятие№50,51 Связывание хостинга файлов и запуска веб-приложения
	4
	Модернизируйте тесты, в которых используются модели с обязательными полями, но не влияющих на логику теста, с помощью фабрик для моделей FactoryBoy или Model Bakery

	Практическое занятие№52,53 Использование различных дополнительных файлов для работывеб-приложения
	4
	Создайте отчет о покрытии кода тестами с помощью библиотеки coverage

	Практическое занятие№54,55 Предоставление  ресурсов  для  размещения  информации  насервере
	4
	Установите и выполните конфигурацию веб-сервера nginx

	Практическое занятие№56,57 . Организация кода при расширении возможностей сайта
	4
	Выполните развертывание и соберите все статические файлы в одном каталоге Проанализируйте параметры для выбора хостинга.

	Практическое занятие№58,59. Раздача статических файлов   с   отдельного   сервера,   через облачный сервис или cdn
	4
	Автоматизируйте обновление статических файлов с помощью fabric. Создайте свой backend для работы с Amazon S3 или каким-либо CDN


ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Целью практических занятий студентов является овладение фундаментальными знаниями, профессиональными умениями и навыками деятельности по профилю специальности, опытом творческой, исследовательской деятельности. Практическая работа студентов способствует развитию самостоятельности, ответственности и организованности, творческого подхода к решению проблем учебного и профессионального уровня.

Задачами практических занятий студентов являются: 

- систематизация и закрепление полученных теоретических знаний и практических умений студентов;

-   углубление и расширение теоретических знаний;

- формирование умений использовать нормативную, правовую, справочную документацию и специальную литературу; 

- развитие познавательных способностей и активности студентов: творческой инициативы, самостоятельности, ответственности и организованности; 

- формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, самосовершенствованию и самореализации; 

-   развитие исследовательских умений;

- использование материала, собранного и полученного в ходе лекций, на практических занятиях, в ходе самостоятельной работы при написании курсовой работы, а также для эффективной подготовки к итоговым зачетам и экзаменам. 

Аудиторная практическая работа выполняется студентом по заданию с непосредственным участием преподавателя.

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения студентом индивидуальных заданий, проектов, исследований.
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